Informatique I Introduction à C++ (II) – 59 –

Séquence ou b loc

Pour pouvoir être utilisée, les instructions d’un programmes C++ doivent être regroupées en entités^1 appelées séquences d’instructions ou blocs.

Ces séquences sont explicitement délimitée par les accolades «{» et «}»:

Par convention, on alignera les accolades l’une sous l’autre^2, et on indentera la séquence d’instructions correspondant au bloc.

1. Parfois imbriquées les unes dans les autres 2. Il existe cependant de nombreux cas où il paraîtjudicieux de ne se plier à cette convention. Ainsi, dans la suite du cours elle ne sera parfois pas respectée, pour des raisons de présentation (l’espace disponible sur un transparent étant passablement restreint).

{
   int tmp(a); // échange du contenu
   a = b; // de deux variables
   b = tmp;
}